Progressions annuelles Petite Section

J'ai choisi de diviser |'année en trimestres plutdt qu'en périodes :
Notre livret d'évaluation propose une évaluation par trimestre.
Cela me semble plus facile a gérer (surtout en Petite Section)

Domaines d'activités

Premier Trimestre
Septembre-octobre-
novembre-décembre

Deuxieme Trimestre
Janvier-février-mars

Troisieme Trimestre
Avril-mai-juin

Devenir éléeve

-Accepter de quitter le
milieu familial
-Communiquer avec
I'adulte

-Entrer en relation avec
les autres enfants
-Respecter les régles de
vie commune

-Connditre et accueillir
I'autre

-Respecter et ranger le
matériel de la classe

-Accepter de quitter le
milieu familial
-Communiquer avec
I'adulte

-Entrer en relation avec
les autres enfants
-Respecter les régles de
vie commune

-Connditre et accueillir
l'autre

-Respecter et ranger le
matériel de la classe

- Etre capable de
pratiquer seul une activité
pendant une quinzaine de
minutes.

-Etre autonome dans les
tdches quotidiennes
-Prendre des initiatives

-Accepter de quitter le
milieu familial
-Communiquer avec
‘adulte

-Entrer en relation avec
les autres enfants
-Respecter les régles de
vie commune

-Connditre et accueillir
l'autre

-Respecter et ranger le
matériel de la classe
Etre capable de pratiquer
seul une activité pendant
une quinzaine de minutes
-Etre autonome dans les
taches quotidiennes
-Prendre des initiatives
-Identifier le role des




-Identifier le role des
différents adultes de
I'école

différents adultes de
I'école






















Découvrir le

monde

Repérages dans
I'espace et dans le

temps

- Découvrir I'espace de la
classe puis de I'école.

- Repérer I'emplacement
des objets dans la classe.
- Sensibiliser a la date
(jours de la semaine) et
au déroulement de la
journée a l'aide de photos
(matin / aprés-midi)
[travail sur I'année]
Jour/nuit [travail sur
l'année]

Introduction du
calendrier [travail sur
I'année]

Anniversaires [travail sur
I'année]

Météo [travail sur
l'année]

- Loin / pres.

- Se situer dans
I'espace :

- Ordonner les photos et
raconter le déroulement
d'une matinée, de la
journée

- Suivre un chemin en
respectant les consignes,
- Utiliser un codage pour
se déplacer.

- Identifier la premiere
ou la derniere action.

- Reproduire des
dispositions d'objets

- Repérer un objet par
rapport a un autre.

- Vivre des rondes et des
jeux chantés

- Se situer dans l'espace.
- Suivre un chemin en
respectant des
contraintes.

- Mettre des événements
en ordre chronologique

- Ordonner 4 événements
(avant / apres)

- Se repérer par rapport a
des objets

- Evaluations des
compétences des enfants




Se mesurer [travail sur
l'année]

- Lignes ouvertes / lignes
fermées (début)

- Intérieur / extérieur,
dedans/ dehors (début)
- Loin / prés (début)

- Puzzles simples.

- Associer une activité de
la classe avec la photo
représentant ce moment.
- Ordonner 2 événements
(connus) de fagon
chronologique (avant /
apres)

- Se situer dans l'espace
haut / bas

- Percevoir le rythme
jour / nuit

- Exprimer le mot

« maintenant »

- Savoir retrouver la
classe

- Se situer dans
I'espace :

- Suivre un chemin en
respectant des
contraintes

- Mettre des événements
en ordre chronologique.
Sur / sous.

- Se repérer dans la
classe, le dortoir, la salle
de jeux, la cour.

- Savoir comment ranger
la classe.

- Raconter une activité
en organisant une série
de photos.

- Plan vertical,
horizontal, oblique.

Formes, grandeurs,

quantités et
nombres

- Apprentissage de la
comptine numérique
jusqu'a 3.

- Dénombrer en pointant

- Suite de la comptine
numérique.

- Construire des
collections équivalentes.

- La comptine numérique
- Reconnditre des
petites collections
(jusqu'a 6 objets)
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des collectionsde 1a 3
objets en pronongant le
mot-nombre.

- Nombre l et 2 :
Reconnditre une
collection de 1 élément et
une collection de 2
¢léments.

- Quantifier des
collections de 1 ou 2
éléments

- Effectuer des
dénombrements visuels
ou par pointage.

- Dire la suite de la
comptine numérique sans
arrét.

- Percevoir des
collections de 3 et
construire ces
collections :

- Utiliser une collection
témoin de doigts
(introduction visuelle de
la bande numérique)

- Découverte du rond.

- Découverte du carré.

- Comparer des
collectionsde 1 &
3 :beaucoup / peu.
- Collections jusqu'a 6 et
mot-nombre.
- Bande numérique en
visuel
- Découvrir des formes
géométriques simples en
utilisant le toucher et la
vue: Lerond, le carré,
le triangle., le rectangle
en découverte
- Puzzles plus complexes
découvrir la constellation
des dés
- Ordre croissant et
décroissant pour 3 ou 4
objets

- Construire des
collections jusqu'a 7
objets

- Comparer des
collections

- Reconnditre les
écritures chiffrées de 1,
2,3 et 4 et les associer
a une collection d'objets
- Réaliser des grands
puzzles

- Ranger des objets
suivant un critére de
taille ou de contenance
- Apprendre a faire des
comparaisons, les
comprendre et les
exprimer (plus que,
moins que,pareil,
beaucoup, pas
beaucoup...)

- Paver une surface avec
des formes identiques
ou différents

- Evaluations des
compétences des
enfants
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- Petit / grand.

Activités logiques

- Etablir une relation
entre 2 objets :

- Trier des objets selon
un critére et les classer.
- Etablir une relation
logique : association de
graphisme, loto,

- Reproduction d'une
suite simple.

- Petit / grand.

- Reconnditre et
poursuivre un algorithme
simple et a 2 éléments.

- Réaliser une collection
en fonction d'une
propriété, trier et
classer des objets selon
un critere donné.
- Former des couples
d'objets selon une
couleur ou une relation
donnée
- Reproduire et
poursuivre des suites
ordonnées
- Trouver des
différences entre
plusieurs objets
- Faire apparditre
différentes maniéres de
répartir des objets
(formes, couleurs,
tailles...)
- Comparer (grand /
petit, Iéger / lourd, long
/ court..)

- Algorithme autre que

par la couleur

- Pratiquer des jeux en

- Trier et classer des
objets selon un critere

- Utiliser des codes

- Trouver des différences
entre plusieurs objets

- Faire apparditre
différentes maniéres de
répartir des objets
(formes, couleurs,
tailles...)

- Comparer (grand / petit
, 1éger / lourd, long /
court...)

- Complexification de
l'algorithme autre que par
la couleur

- Pratiquer des jeux plus
complexes

- Evaluations des
compétences des enfants
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regle simple

Découvrir les objets

- Découverte des jeux
de construction de la
classe

:cubes, duplos, gros légos
: aligner, empiler .

- Utiliser des outils
scripteurs : pinceaux a
colle, stylo feutre (
mettre le capuchon).

-Le lavabo, les robinets :

tourner, fermer sans
éclabousser

- Découverte des objets
techniques : |'entonnoir,
la passoire pour
transvaser et filtrer

- Les ciseaux :
commencer a les utiliser
- Découverte du petit
matériel en salle de
motricité

- Les modes de
fermeture des
vétements : bouton,
fermeture éclair,
pression, lacets : repérer
les fermetures, observer
leur fonctionnement,
apprendre a les maitriser
- Securité : repérer les
vétements dangereux
dans la cour : écharpes,
parapluies.
- Les miroirs : se
regarder, jouer avec
- Seécurité : prendre
conscience des objets
dangereux : a l'école et a
la maison.
- Utiliser le
magnétophone du coin
écoute : marche, arrét,
changement de la
cassette.

- Atelier cuisine : faire
une tarte : couper les
fruits, étaler la pate,
mélanger avec les
ustensiles adaptés ;
trouver le geste efficace.

Découvrir la matiere

- L'air, le vent : faire
prendre conscience des
courants d'air, des

- Météorologie :
observation du ciel :
soleil, nuage, pluie, vent,

- La lumiére: prendre
conscience de |'ombre
avec des jeux dans la
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feuilles qui volent, du vent
qui fait bouger les feduilles
des arbres.

- L'eau : se laver les
mains, faire couler

- Observer les propriétés
simples des matériaux :
jouer a transvaser
librement des matiéres
diverses : graines, pates,
sable eau...dans des bacs
et avec des récipients
tres différents.

chaud / froid [sur
'année]
- La pdate a modeler, la
terre, la pdate a sel :
agir sur ces matiéres avec
intention pour en
appréhender les
propriétés
- Les différentes sortes
de papier : toucher,
froisser, mouiller, couper
- Les propriétés de la
matiére : découvrir des
matériaux naturels (bois,
terre, verre...). Enoncer
quelques-unes unes de
leurs caractéristiques :
dur, mou, cassant, solide,
sec...

cour.
- L'eau, les mélanges, la
glace : fabriquer des
glaces avec des sirops de
couleur.

- Jeux d'eau : bac a eau
avec matériel pour
transvasements (mettre
de l'eau dans un verre a
I'aide d'une éponge, d'une
cuillere, d'un verre de
dinette...), et flottaison.

- Les ciseaux : savoir les
tenir correctement et les
utiliser

Découvrir le vivant

- Le schéma corporel :
Jjeux de

doigts et prise de
conscience de

la main, des doigts et des
bras.

- Le corps en mouvement
prise de conscience des

- Le corps en mouvement
avancer, reculer,
maitriser son

corps, réagir a des
signaux sonores ou visuels
simples.

- Se protéger du froid :

- Moi aussi j'ai grandis
- Comment je m'habille
en été ? Trier vétements
d'hiver/ vétements d'été
- L'alimentation :
combien de repas dans la
journée ? est-ce que je
mange pareil au peftit
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grands moyens de
locomotion : marcher,
courir, sauter.

- Hygiéne : prendre
I'habitude de se laver les
mains

Utiliser la chasse d'eau
Environnement :
découverte des locaux de
I'école : classe, cour,
cantine.

Le corps en mouvement :
découvrir de nouvelles
situations motrices, y
adapter ses gestes

- Le schéma corporel :
rondes et jeux dansés sur
le théme des parties du
corps :

les faire reconnditre, les
faire bouger, les nommer ;
- Le monde végétal :
ramasser les feuilles
d'automne dans la cour ;
observer les arbres ;
planter des bulbes.

- L'hygiéne : utiliser les

observer ses vétements,
trier ceux du coin
poupées.

- Les végétaux :
observer le
développement des fleurs
qui poussent, les
représenter.

- Les animaux : observer
les souris de la classe : les
nourrir, observer leur
mode de déplacement

- L'eau s'il neige : jeux
de neige dehors. Observer
des flaques gelées.
Rentrer de la neige et
observer la fonte.

- Environnement plus
lointain : se retrouver
dans l'école

-Le toucher :
froid/chaud ;

doux/ piquant ; dur/ mou.
Retrouver I'objet qui est
caché dans la botte en le
touchant : clé,

brosse a cheveux,

déjeuner, le midi, au
goliter et le soir ?Qu'est
ce que je mange ?

- Les animaux :

- Reconnditre les bruits
des animaux.

. observer les animaux de
la cour (insectes, oiseaux),
observer des insectes
rampants en vivarium.

- Planter des graines a
germination rapide :
observer commenter,
représenter.

- L'environnement : aller
au marché pour acheter
de quoi faire une salade
de fruits.

- Les animaux :

visiter une ferme,
observer les animaux, leur
mode de vie, leur
alimentation. Rechercher
et consulter de la
documentation sur les
animaux de la ferme.
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toilettes de fagon
autonome

- La vue : trier par
couleur, par forme, les
éléments de la dinette au
coin cuisine...Travail sur
les couleurs primaires
dans le coin peinture —
création d'une maison des
couleurs primaires

- Le Toucher :
découverte tactile et
sensorielle de la peinture,
de la pate a modeler...

- Le goiit : Reconnditre
des aliments et
différencier le sucré

du salé

mouchoir...

Toucher différents
objets et matiéres,
décrire les sensations :
les fruits d'automne, les
boules de Noél, les
cailloux, les papiers,
les tissus de hos
vétements, le visage,
I'eau...

- L'ouie : écouter les
bruits de la vie
quotidienne et les
identifier sur un
enregistrement.

- L'ouie : Reconnditre les
bruits des animaux.

- L'odorat : reconnditre
des fruits : pomme,
banane, fraise

Agir et s'exprimer avec son corps

Réaliser une action que

Réaliser une action que

I'on peut mesurer

- courir vite en ligne
droite

- Lancer loin différents
objets (petites balles,
sacs de graines...)

I'on peut mesurer

- Lancer loin (petites
balles, sacs de graines...)
- Recevoir

- Viser en lancant

- Sauter loin avec élan et

Réaliser une action que
I'on peut mesurer

- Courir vite en
effectuant un virage
courir, sauter, lancer
pour battre son record
Adapter ses
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- Sauter loin sans élan
Adapter ses
déplacements a
différents types
d'environnement

- Découvrir différents
modes de déplacements
-Se déplacer en
contrdlant son équilibre
-Franchir des obstacles
-Grimper

-Se déplacer sur des
objets roulants (patins,
skates, vélos)

-Porter

-Pousser

-Tirer

Réaliser des actions a
visée artistique,
esthétique ou expressive

de plus en plus haut.
Coopérer et s'opposer
individuellement ou
collectivement

- Coopérer avec des
partenaires et s'opposer
collectivement a un ou
plusieurs adversaires
dans un jeu collectif :
jeux de poursuite, jeux
de transport d'objets
transports d'objets,
courir pour attraper

- S'opposer
individuellement a un
adversaire dans un jeu de
lutte : tirer, pousser
Adapter ses
déplacements a
différents types

Expression corporelle :
occuper l'espace

seul

-Expression corporelle :
occuper l'espace a 2
rondes et jeux dansés :
- Aprendre a faire une

d'environnement

- Se déplacer dans ou sur
des milieux instables
(neige si il neige)

- Se déplacer avec ou sur
des engins présentant un
caractere d'instabilité

déplacements a
différents types
d'environnement

- Vélo : rouler en ligne
droite, accélérer, ralentir
se déplacer d'un point a
un autre de différentes
fagons en se sentant en
sécurité et en essayant
de rester sur ses pieds
Coopérer et s'opposer
individuellement ou
collectivement

- S'opposer
individuellement a un
adversaire dans un jeu de
lutte : tirer, pousser,
tomber avec, immobiliser
- Coopérer avec des
partenaires et s'opposer
collectivement a un ou
plusieurs adversaires
dans un jeu collectif :
courir pour attraper,
pour se sauver

Réaliser des actions a
visée artistique,
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ronde et accepter de se
mettre en ronde en
donnant la main a un
enfant non choisi

- Danser en concordant
avec la musique, le chant
et les autres enfants

(planche a roulette,
vélo...)

- Se déplacer dans des
formes d'actions
inhabituelles remettant
en cause l'équilibre : se
renverser, rouler, se
balancer

Réaliser des actions a
visée artistique,
esthétique ou expressive
- Rondes et jeux dansés

- Danse : s'exprimer
corporellement et
librement sur des
musiques « expressives »
- Jouer avec de petits
objets (cerceaux, rubans,
balles...) sur une séquence
musicale

-Se situer par rapport a
un repere fixe,

situer des objets par
rapport a soi

esthétique ou expressive

- Rondes et jeux dansés
- Danse : s'exprimer
corporellement et selon
des consignes sur des
musiques « expressives »
en commengant par
mettre des mots dessus
- Mimes

Percevoir,

Arts plastiques
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imaginer, sentir,

créer

le dessin

les compositions plastiques

I'observation et la transformation d'images

les collections et les musées

les activités de création et le langage oral
Au travers des différentes activités d'arts plastiques proposées au cours de
I'année, I'éleve, aprés une phase de découverte (de l'outil, du support, de la
technique...), prendra conscience de son action sur sa création. Il affinera sa
technique et en découvrira de nouvelles
Se rendre compte que sa main, prolongement de son corps, est un outil traceur.
Avant d'utiliser un outil traceur, & travers différents activités, I'enfant se rendra
compte que son corps en lui-méme est un outil traceur, tout d'abord grace a sa main
(tracer au doigt, utiliser la main entiere : tapoter, trainer les doigts ou la main,
doigts écartés ou doigts joints, balayer... utiliser le poing, le dos de la main...)
Le reste du corps peut aussi étre utilisé comme les pieds, le coude...
matériel détourné

L'enfant doit se rendre compte que chaque objet autour de lui peut aider a la
création : fourchettes, brindilles, feuilles d'arbre, capuchon de stylo, bouchons
(feutre, bouteille..), jouets, couvercles, brosses a dents, cotons-tiges, balles,
peignes...

Détournement d'objets de la vie courantes, de papiers.. pour réaliser des
compositions en volume ou non grace d des actions diverses (coller, couper -
découverte de l'utilisation de ciseaux, maftrise du geste ou découpage a la main-,
déchirer, écraser...)

Utilisation selon les consignes des outils propres aux arts plastiques et des
différentes techniques de peinture (doigts, pinceau, rouleau, brosse, pochoir;
doigtier, peigne...).
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Coin arts plastiques, un coin de socialisation :
adapter son geste aux contraintes matérielles (essuyer son pinceau, ne pas
mélanger les couleurs...)
chacun travaille pour soi et n'intervient pas dans la composition d'autrui
(respecter le travail d'autrui)
travailler en équipe si la consigne le demande: s'écouter, se parler,
respecter le travail de 'autre..Agir en situation lors de productions collectives
Variation des matiéres :
la peinture : gouache plus ou moins liquide, peinture a I'huile, peinture seule ou
associée a un ou plusieurs composants (sel, colle, sable, sucre, semoule etc...)
I'encre pure ou associée a un ou plusieurs composants (sel, colle, sable, sucre,
semoule etc...)
craies et pastels, séches ou grasses
divers types de feutres (dont les feutres dits « pinceaux »)
les matieres a modeler ; pate a modeler, pdte a sel...

Les traceurs demanderont des gestes de plus en plus précis
Variations des supports
plan vertical plus ou moins incliné
plan horizontal
formes variées : rond, carré, triangle...
cartons plus ou moins ondulés
papier absorbant
Langage :
Chaque composition devra amener I'enfant a s'exprimer sur ce qu'il fait, ce qu'il voit,
ce qu'il ressent au cours de ses ateliers-

Education musicale

Divers objectifs se retrouvent dans l'apprentissage de la musique, en particulier
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