« Ceux qui s'abancent trop
precipitamment reculeront encore
plug bite. »

Retournes a la cage depart afin de
mediter sur ce proverbe...



2.
Quel beau départ Chevaliers !

Yous gqagnes [e droit ¥’ abancer de
trois cases.



3.

« Ceux qui s'abancent trop
precipitamment reculeront encore
plug vite. )

Retournes a la case depart afin de
mediter sur ce proverbe...



4.

Yotre tour ne s’ arrete
pas [a :

relances [e De et vepartes en quete !



S.

Apant de bous lancer dans une quete de cette
enberqure, botre confrévie doit prouber sa
connaissance du monde meédichal.

Rejoignes [e maitre du jeu afin de tester botre
saboir.

Pour gagner 1 point, il bous faudra répondre
correctement a [a moitie des questions.

fMlais prenes garde : chagque réponse enoncee
gera immediatement retenue.
Chites donc [a précipitation, preferes -lui [a
concertation !



S.
Yos écupers ont besoin de
Dabantage de temps pour nettoper

bog armures.

Passes votre prochain tour.



7.

Yous qagnes [a pogsibilité de
retarder un adbergaire ;

Choigisses [a confrerie qui debra
patienter au prochain tour.



8.

QUETE

@out chateau a sa salle de gardes :
c’est Uendroit ou travaillent ceux
qui surbeillent leg allées et benues
et [a bonne marche du chateau.

Rendes bous a la salle Deg qardes
be ce chateau, un parchemin bous p
attend.



9.

¥ e chateau de botre seigneur est
attaque !

Yous bous portes immediatement a
0N SPLOUTS :

retournes a la case Depart.



10.

En cas de querre, un bon chevalier
doit etre capable de décoder un
meggsaqe ennemit.

Proubes botre aptitude en decodant
le megsage sutbant.



11.

Yous aves [aisse derviere bous une
joubencelle en detresse !

Retournes bous porter a son
SPLOULS :

Recules de trois cages.



12.

Yotre mage bous a concocte une
potion de rapidite :

Yous abances de trois cases.



13.

¥ ¢ Rop bous octroie un laisses -
passer special ;

Yousg abances divectement jusqu’a
la cage 23.



14.

Pour ce tournot, boug affrontes la
confrévie de botre choix.

Pour réussir une quete, tout
chebalier doit e montrer habile.

Rejoiqnes e maitre du jeu et testes
botre aptitude au tiv... a la balle !

$a confrevie qui renbersera
le plug de jarres
remportera 2 points.



13.

®An bon chevalier doit aboir une connaissance
parfaite du monde mediebal.

Rejoignes [e maitre du jeu afin de tester botre
sapoir.

Pour gagner 1 point, il bous faudra répondre
correctement a [a moitie dDes questions.

fMHlais prenes garde : chagque réponse enoncee
gera immediatement retenue.
Chites donc [a précipitation, preféres -lui [a
concertation !



16.

Yotre tour ne s’ arrete
pas [a :

relances [e D¢ et vepartes en quete !



17.

Chevaliers, n’oublies point que
pour gagnet (e Jeu de [Opype, il
bous faut aboir accompli les troig
quetes.

Aues -boug pu faire la premieve ?
Si e n’est pas [e cag, boug poubes

retourner en arviere et accompliv
botre quete.



18.
Yos destriers sont harasses.

Yous passes votre prochain tour
afin de les laisser ge repoger.



19.

Yous qagnes [a pogsibilité de
retarder un adbergaire ;

Choigisses [a confrerie qui debra
patienter au prochain tour.



20.

# e Rop réunit [ Ost, et botre
confrevie est la premiere a répondre
a Uappel.

En quise de recompense, ous
prenes un point a Uéquipe de botre
choix.



21.

¥ intelligence est une qualite
essentielle du chebalier.

@estes [a botre en résolbant
[énigme suibante :



22.

1 est temps De bous mettre en
quete.

Yotre confrevie doit se rendre sans
plus attendre ches e maitre de
ceansg.

1 vous faudra passer [e pont-lebis,
et gt bous troubes herse baissee, un

parchemin bous p attendra.

Lonne chance !



23.

Pour ce tournoi, bous affrontes la confrerie de
botre choix.

®An chebvalier n'est pas qu’un gquerrier. Pour
serbir dignement son geigneur et son Roy il
Doit aussi saboir se montrer ruse.

Degiqnes [e membre de votre confrevie qui
mesurera son intelligence a celle de son
adbersaive et rejoignes [e maitre du jeu.

Chacun des deux chebaliers en lice peut a son

tour enleber une, deux, ou trois allumettes...

mais celut qui tivrera la derniére allumette fera
perdre sa confrevie !



24.

Chevaliers, n’oublies point que
pour gagnet (e Jeu de [Opype, il
bous faut aboir accompli les troig
quetes.

Aues -boug pu faire la premieve ?
Si e n’est pas [e cag, boug poubes

retourner en arviere et accompliv
botre quete.



23.

Yotre seiqneurie est attaquee et bos
papsans sont en danger !

Yousg retournes trois cases en
arviere pour leur venir en aide.



20.

$a pluie a endommage les recoltes
be bos bilains. Prives de ble et
grrases 0 impots, ceux -cf meurent
oe fatm.

Yotre confrevie perd un point.



27.

Yotre mage bous a concocte une
potion de rapidite :

Yous abances de trois cases.



28.

@An bon chebalier doit aboir de bons
peux.

Choisigses [e membre de botre
confrévie qui ba deboir tester sa
memoire visuelle et rejoignes le

maitre du jeu.

Si [e chevalier retroube toutes [es
images cachees, votre confrévie
gagne un point.



29.

3 un des membres de botre
Confrerie marie sa fille ainge.

@ous [es seigqneurs alentours
dotbent participer a la constitution
oe sa vot.

Choigisses [a confrérie qui bous
donnera un point.



30.

En cas de querre, un bon chevalier
doit etre capable de décoder un
meggsaqe ennemit.

Proubes botre aptitude en decodant
le megsage sutbant.



31.

¥ es recoltes de bos bilaing ont éte
particulierement bonnes.

Yous [ebes de noubeaux impots qui
bous permettent 0’ acheter deg

pestriers plug rapides.

Auances de trois cases.



32.

dAn membre de botre confrerie s'est
rendu coupable de félonie.

En represailles, [e Rop bous
configsque botre fief.

Inverses botre pion aver celui de a
confrevie [a plug eloiqneée de
[arrivee.



33.

Yotre fief a ete attaqué par un
geigneur boigin et bous n’eties pas
[a pour [e defendre.

# es maisons de bos paysans ont
britlé et botre chateau fort est
petruit. Yous debes demander Uaide
b’ une autre confrévie pour tout
reconstruire.

Choigisses [a confrevie a laquelle
bous faites don 0’ un point.



34.

Pour ce tournoi, bousg affrontes la
confrévie de botre choix.

®An chebalier se doit d'etre agile et
alerte.

Rejoignes [e maitre du jeu et testes
botre rapidité a [a courge... et botre
golidarite !

$a confrévie qui se montrera la plus
rapide remportera 2 points.



33.

@An bon chevalier doit aboir une connaissance
parfaite du monde mediebal.

Rejoignes [e maitre du jeu afin de tester botre
sapoir.

Pour gagner 1 point, il bous faudra répondre
correctement a [a moitie des questions.

fMHlais prenes garde : chagque réponse enoncee
gera immediatement retenue.
Chites donc [a précipitation, preféres -lui [a
concertation !



36.

QUETE

Yousg debes aller a [a rencontre du
portier de ce chateau...

Probablement [e trouberes bous
vang la barbacane, surbetllant qui
approche.



37.

Yotre confreévie a remporte une
importante bataille et nig en
veroute Uennemi anglois.

# e Rop décide De bous
reCompenser.

Choigisses [a confrerie qui bous
donne un de ges points.



38.

Pour ce tournoi, bousg affrontes la
confrévie de botre choix.

L a force physique est une qualite
essentielle du chebalier.

Yous alles deboir mesurer botre force
a celle ' une autre confrerie.

Sopes la confrevie qui attivera autre
Dang son camp, et bous remporteres
Deux points !



39.

A quelques licues derriere bous un
billage est attaqué par [es Anglois.

$ es reqles de [a chebalerie bous
obligent a [ui porter secours.

Recules de trois cages.



40.

¥ a peste g'est abattue
SUr botre geigneurie.

Be nombreux papsans et villageois
sont maladesg et beaucoup meurent.

Yousg perdes un point.



41.

Yous approches de Uarribée, mais,
n’ oublies point que pour qagner [e
Yeu de 'Opye, il bous faut aboir
accompli [es trois quetes. Est-ce e
cag?

Cette case bous offre la possibilite
be reveniv en arviere pour reéaliser
la quete manquante de botre choix.



42.

« Qui veut aller bite menage sa
monture ) : bous aves oublié de
respecter cet adage connu de tout
chebalier.

Accordes -leur du repos : passes
botre prochain tour.



