Happ your life in memuory

| Distributed by
82-382-00020-000V10 | oo e ctronic




[ e

T T,

Pour commencer

-+ Composants du projecteur Pico

Bouton Gauche
Voyant LED

Alimentation/ Bouton Haut

Chargement

Bouton
Alimentation

Bouton Menu

Bouton OK

Bouton Droit

Bouton Bas M

Connecteur USB

Couvercle du
compartiment batterie

Logement de carte
SD/MMC

Sortie AV (AV OUT)

Interface trépied

Haut-parleur )

Sélectour mise
au point

Haut-parfeur

Chjectif



Comprendre les voyants LED

¢
Le voyant LED «'alimentation s'allume en orange quand le pro;'ecteur%}st chargé.

Le voyant LED d'alimentation s'allume en vert une fois que |'adﬂplalel:]}r d'alimentation
AC est connecté en mode veille ou en mode chargement termingé.

Si tous les voyants LED sont allumés, le projecteur est en mode opération.

¥ Installation de la baiterie

1. Quvrez le couvercle du compartznent
batterie.

2. Placez la batterie Li-lon fourie dans
le compariment. Remargquez que les
contacts métailiques doivent &fre alignés
avec les contacts dans le compariment.

3. Une fois que la batterie est correctement
installée, remplacez le couvercle du
compartiment batterie.

-» Chargement de la batterie

Veuwillez charger la balterie pendant au moins 8 heures avant la premiére utilisation.

1. Connectez le cable,
Conneclez I'extrémité de I'adaptateur AC foumi au port USB
du projecteur Pico et l'autre extrémité 4 ia prise &lectrigue
murale.
ou
Connectez I'autre extrémité du céble USB foumni au port USB
du projecteur Pico et Fautre extrémité 4 un PC aliments.
Assurez-vous que le projecteur Pico est éteint.

2. Le voyant lumineux LED devient orange et le chargement
cammence.

3. Sile chargement est interompu ou st |a batterie est compléternent chargée, le voyant
LED de chargement deviendra vert.

9 Lofs, de iu&aluz ion: uﬁ PC poUr chargar la buﬁsﬁe naiiumaz pas a
pmiectﬁu: P!m, ou le chnrgement 5’ arratera

# Insertion d’une carte mémoire (optionnel)

Pour insérer une carte mémoire, procédez comme suit:

{%} Ouvrez le couvercle di compartiment de carte SD.

{2} Poussez doucement la carte comme indiqué jusqu‘a ce
que la carfe touche le fond du fogement.

Pour refirer fa carle mémoire, appuyez doucement dessus et
elle sortira. Puis sortez la carle du logement.

# Allumer/éteindre votre projecteur Pico

Appuyez el mainlenez appuyé le bouton Alimentation
pendant 2 secondes pour metire le projecteur Pico sous
tensicn.

Pour éteindre le projectaur Pice, appuyez et maintenez
appuyé le boutor Alilmentation pendant 1 seconde.

» Réglage de la mise au point

Veuillez régles le Sélecteur de mise au point pour oblenir
une meilleure qualité d'affichage pendant Futilisation.

# Configuration de la langue

1. Allumez le projecteur Pico.
2. Appuyez sur le bouton MENU pour accéder au menu principal.

3. Utilisex le bouten Gauche/Droit pour séleclionner le mode Paramétres et appuyez sur
OK pour accéder 4 ¥écran du menu.

4, Ulilisez te bouten Haut!Bas pour sélecticnner }a Langue, puis appuyez sur le bouton
Droit,

5. Déplacez le bouton Haut/Bas pour sélectionner une langue.
6. Une fais terminé, appuyez sur OK pour confirmer |a configuration.




Fonctions elémentaires

Vérification de la mémoire
3 Introduction au menu p ri ncipal 4 Cetle fonction permet de sélectionner le type de mémoire pour la lecture et sa capacité

et 'espace disponible. Par défaut, ¢'2st la mémoire intégrée.

Aprés avoir allumé le projesteur Pico, vous verrez d’abord fécran « Biemvenue » puis
le menu principal comme ci-dessous. : 1

Utilisez le bouton Gauche/Drolt pour sélectichner « Mémoire » puls appuyez surle
beuton OK.

2. La case a cocher Mémotre g'affichera cl-desscus, Utilisez le bouton Hawt/Bas pour
sélectionner le type de mémoire.

Sélection Mémoire Disponible/Capacité

\’ i | 500Ko / 1Go
] 2,5Go/ 4Go

3. Appuyez sur le bowton QK aprés la sdlection pour revenir ai: menu principal.

@& Paramitres: Celte fonction permet aux utilisateurs de configurer des paramétres

de préférence comme Langue, Luminosité, Contraste, Saturation, Eteindre auto
et Bip sonore. € Remoarque: $'8 n'y & ausune carle mémoire pséréa, Pécran adfichera
uniguement G5t e la mémoirg intame m!égrés&‘ .
9 Vidéo: Cette fonclion permet aux utilisateurs de sélectionner le fichier vidée 2

prejeter sur I'écran.

Lecture vidéo

1. Utilisez le bouton Gauche/Droit pour sélectionner « Vitdéo » puls appuyez sur e

@ Image: Celle fonclion permet aux utilisateurs de sélectionner le fichier image JPEG
a projeter sur I'écran,

e Musique: Cette fonction permet aux utilisateurs de sélectionner les fichiers MP3 & Gouton OK.
lire sur le projecteur. 2. Utilisez le bouton Haut/Bas pour sélectionner le dossier cible ou les fichiers vidéo pour
voir d'abord Pécran de chaque vidéo. Appuyez sur le houlon OK gour confirmer la
¢ Mdémoire: Cette fonction permet aux ulilisateurs de vérifier fe type et fa capacité de sélection.

la mémoire disponibie et de la sélectionner comme source pour la projection.

b

Quand un fichier vidéo est sélectionné, appuyez sur QK pour le lire. (lire une fois
seulament}

Utilisez te bouton Gauche/Droit pour revenir ou passer 4 une autre vidéo,

El

€9 Vous pouvez wiliaer le boulon HautBas pour contrlar e valume. Appuyez )
sur OK pour metire en psus%! ia vadéa a{ a.ppuyez de nouvesu sur OK pour
-cenlinusr la lectwre,

D Pariois vos fichiers vidéo ayant un farmat MP4 ASF U A\fl ne n{quent
pas &g lus par o projesteur. Vaulisz essayer duifiser e programme de
conversion de média ArcSofll (AMC: ArcSoft Media Converter) pour ;:omimt
las fiehiers au format MPEGA ASE ou MIPEG AV (recommangds), Maig i1,
reat pas garanti que tous lzs fichiers vidéo solent acoeptés par e pmgmmme

ARG sow Ia conversion de fichler, Pour plus dinformations, veuillez consuller
I Aide's dans Eitrd dd programma AMG ou visitez le sita web AcrSall yrd,
arcstiloom pour ccmp{andra Ies foncmnna!nlas ;}rmc pslsss rzt comman! Iﬁs
ulifisar. - :




D Lecture d’images fixes @ Lecture de fichiers avec d’autres

1. Ulilisez le bouton GauchelDroit pour sélectionner « Image » puis appuyez sur le Al Al
bouton OK. périphériques
2. Utilisez le boulon Haut/Bas pour sélectionner le dossier cible ou Ja photo et 3 connexion du projecteur Pico & vos périphériques
prévisualiser limage. Appuyez sur fe bouton OK pour conrfismer la séigction. :
3. Aprés la sélection d'une photo, appuyez sur OK pour afficher la phota'tout entiére, : Etapes pour la connexion du projecteur avec un lecteur externa:
4. Ulilisez le bouton Gauche/Drolt pour afficher la demigre photo ou la photo suivante. E Avant de connecter votre lecteur de média au projecteur, munissez-vous
. d'un céble de sortie dédié pour le lecteur de média et d'un cable AV pour le
@ Lecture de la musique projecteur.

. Utilisez le bouton Gauche/Droit pour séfectionner « Musique » puls appuyez sur le
bouton OK.

Lecteur do

2. Utilisez le bouton Hawut/Bas pour sélectionner fe dossier cible ou des fichiers MP3. vidéo/musique
Appuyez sur le bouton OK pour confirmer la sélection.
Télaphone
3. Aprés avoir séleclionné un fichier MP3, appuyez sur OK pour le lire, (fire une fois portable
seulemant) Caméscopalcaméra
4. Utilisez le bouton Gauche/Droit pour lire e demier fichier MP3 ou le suivant. numésigue

zrs: Lecleur do
g@ média portable

1. Connectez le cable de sortie TV au lecteur de média.

2. Connectez les connecteurs RCA (méle) du céble de sorlie TV aux
connecteurs RCA {femelte) du cable AV.
: 3. Connectez la prise {&léphone du cable AV & la prise AV du projecteur
- Répét&l’ la lecture vidéo, image fixe ou : {Jaune avec jaune, blanc avec blanc et rouge avec rouge).
H 4. Sélectionnez 'entrée « AV in » quand il vous est demandé de choisir
mUS]que 'entrée « AV in » ou la sortie « Audio out ».

La configuration par défaut est de lire une vidéo, une image fixe ou un morceau de

musique une fois. Si les utilisateurs veulent répéter une vidée, une image fixe ou un 5. Malntenant vous pouvez projetez l'tmage avec le son a partir du
morcezu de musique, veuillez procdder comme suit: projecteur. Vous pouvez égaiement contrdler le velume & parlic du
1. Appuyez sur le bouton Menu pendant 2 secondes pour faire apparaitre la barre de panneau de contrdle (bouton Haut/Bas).

foncticn en bas de 'écran.

2. Ulilisez le bouton MautiBas pour sélactionner @ @, ou %

% (sonfiguration par défaut): Pas de répétition de la lecture

@) ! Lire une vidéo, une image fixe ou un morceau de musique du méme dossier

@: Lire une vidéo, une imaga fixe ou un morceau de musigue d'une carte mémoire
ou d'une mémoire inteme intégrée.



Opérations avancées

Ajouter de la musigue MP3 a la lecture

¥ Opération du menu i _ de photos
Les éléments du menu offrant plusieurs aptions paur que vous puissiez hjuster 1. Appuyez sur le bouton Menu pendant 2 secondes pour afficher la barre de fonction en
finement les fonctions du prajecteur Pico. Le tableau suivant donne des détails 3 bas de fécran.

propos des opérations de menu:
2. Ulilisez le bouton HautBas pour sélectionner @ (configuration par défaut) &2

Cemment faira pour.., T s .-, Aedlon,

Sélectionnez : pour lire des fichiers MP3 dans fe méme dossier gue fes pholos

Faire apparnilro le menu principal Appuyez sur e bouton MENU,

Déplacor la barre de miso en

affichées el @ deésactiver cette fonction.
surbriilanca

Utdisez fe baulon HautBas gu la boulon Gauche/Droit.

Ascéder au sous-manu/Confirmer

un Glément Appiyer sur le bouton OK,

CQuitter lo menuw/Revenir au menu

pracédent Appuyez sur fe boulon MENU {une fois dans le soug-manu)

Accéder a la mémoire intégrée ou a la
carte memoire

1. Arrétez ce projecteur.

Eléments du menu en mode Paramétres

Metlez sous tension — Appuyez sur le boulon Menu — Sélectionnez le mode
Paramétres — Appuyez sur le bouton OK.

2. Connectez ce projecteur au PC a I'aide du cable USB fourni.

Elément Option ) Conndption
Langus - Yous permet de sélactianner la langus utiliste pour FOSH. 3. Vous pouvez accéder au fichier de la mémoire intégrée ou de ia carte
Luninositd 4 g Pour régier la luminasita ds deran da projocticn mémoire comme & un périphérique de stockage mémoire USE.
Contrasta -4 -+4 Pour régler fo contraste de V'écran de projection
Saiuration - Pour réglor la saturation des eotleurs do Fseran do prajoction, 4. A chaque fois, le PC peut uniquement accéder a la mémoire intégrée ou a
Désacind | Pour dasactiver & fonelion Ardt auto. la carte mémoire. Le PC consultera d'abord ia carte mémoaire. Si la carte

mémoire n'est pas insérée, le PC consuliera la mémoire intégréa. Retirez

amn Le prejecteur s'arétora automatiquement sH reste inactil pendant . L . . N L

Arrét auto " 3 minutes d'abord la carte mémaoire si vous voulez consulter la mémoire intégrée.
Smin te prej samtsra i ent s reste inaclif pendant

) 5 minutes. .
nelive Pour ager 16 Wp sonore, @ Guand ta prcjedeur ast conn@de au ;]Dﬂ USB du PC, & pﬁui égalcmenl ]
Bip recharger mais i ne peut paz &tre mis aous t@n&inn, : .
Disactivg Pour désactiver ie bip sonore .
ol Pour restaurar aux paramatres dusine par difoul. Nolez que les
Defaut paramétres actuals seront annulds.

Non Pour annuter I'action




: Télecommande

s Spécifications

Elémant Daoscription

s

Bouton OK/Lectural
Pause

Bouton d'arrét -~
Bouten Haut ____l

EBouton Gaushe

Technologie optique LCoS

Bouton Droit

Source luminause Voyant LED blang
Bouton MENU Souton EXIT Format d'écran 43
Bouton Bas ~——] Boutons de contrély di Flux lumineux 10 Lumens
~— volume
i Résolution 640 x 480 (VGA)

Dimension de Iimage

projatén €pouces ~ 0pouces (15cm ~ 127cm) {Diagonale}

Distance de projection | 25cm ~ 180cm

Zoom et mise au point | Manue!

Externe depuis fe connecteur AV 3-en-1, mémeire inlégrée

Source de projection ou carte mémaire

Indicateur d’autonomie de la batterie

\ Photo: JPEG

: Audio. MP3
Viddo: MPEG-4 (AVI, ASF, MP4}. H.265 (MP4), M-JPEG
(.AVi) & trovers le convertisseur de média ArcSoll.

r

lcéne Description Format de leclure

Autonomia batlerie pleine

Haut-parteur audio Stéréo {0,5%W)

Autonomig batterie modérée

10

\

Autonomie batterie faible

Autonomie batterie vide

Resmarque: Pour éviter une soudsing intesuplion de Yalimantation, i ast recemmiandé de
branchar d'abord fadaplalsur d'aimantation AC pui& de ratires la batteris nuand

i’iaﬁn&a md e gue fa bistlaris o3t fa tda.

J

Mémoire intégrée

1Go

Logement mémgire

SDIMMCIMS Pro

Alimentation

Adaplateur d'afimentation AC ou batterie rechargeable Li-lon
NP120

Température de
fonglionnement

6°C~35°C

Dimension

125mm x 55mm x 23mm

k Remarque; Les sﬁéciﬁaat'io.né e Linties 4 bﬁédiécé;{an_éms prégvia. .

1



